ZALACZNIKNR 1

Program szkolenia: Corel Photo-Paint

1. Wprowadzenie

grafika wektorowa a rastrowa,

mapy bitowe

przeznaczenie 1 mozliwosci programu Photo-Paint X3
rozmiar, rozdzielczos¢,

paleta barw obrazka

kompresja plikow

2. Podstawowe techniki pracy z mapami bitowymi

okno robocze programu
narzedzia powigkszania 1 nawigacji
sterowanie wielkos$cia, orientacjq 1 formatem obrazka

3. Narzedzia programu Photo-Paint X3

maski
o maski operujace ksztaltem
o maski czule na barwe
o zarzadzanie maskami
narzgdzia retuszu
pedzle
o elementy pedzla i ich ustawianie
o narzgdzia malowania
o narzedzie Efekty
narze¢dzia Klonowanie i Rozpylacz obrazkéw
narzedzia do wypetniania figur i nadawania ksztattu
narzedzie Krojenie obrazka
zszywanie obrazkow

4. Obiekty - tworzenie i wykorzystywanie

5. Przeksztalcanie obrazéw przy pomocy filtrow:

Rozmywanie

Szum

Wyostrzanie

Obrys
Znieksztalcanie
filtry tr6jwymiarowe
Kamera
Pociagnigcia ozdobne
Tworcze

Tekstura

Alchemia

6. Parametry wydruku i wydruk dokumentow
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PODKARPACKI OSRODEK SZKOLENIOWO-DORADCZY



